education

Tematikus terv 5-8. évfolyam

KIVONAT

LEGO robotika szakkor bevezetése, mikodtetése
a Tornyospdlcai Altaldnos Iskola és Alapfokd M-
vészeti Iskola Bethlen Gabor Tagintézményében

5 — 8. évfolyamon

Didk Csaba

informatika tandr, mesterpedagdgus
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Tematikus terv 5-8. évfolyam

A 21. szazadban a technoldgia fejlédése, a globalis kommunikacios halozat kiterjedése megal-
lithatatlan folyamatokat inditott el. A modern IKT eszkdzok észrevétleniil beépiiltek a minden-
napi életiinkbe, atalakitva szokasainkat, életiink minden teriiletén. A gyermekek is ebben a fel-
gyorsult vilagban nének fel, nagy mennyiségii informacié zudul rajuk. Mivel egyre fiatalabb
¢letkorban keriilnek kapcsolatba az infokommunikaciés eszkozokkel, természetes részei lesz-
nek életiiknek és szinte elképzelhetetlen szdmukra a vildg a hasznalatuk nélkiil. Emiatt az esz-
kozok hasznalataval kapcsolatos kompetenciaik mar igen fiatalon elkezdenek kialakulni. A
mindennapi életiik soran torténd eszk6zok hasznalata természetes részét képezi életiiknek, nincs
ez masként a tanulmanyaikban sem. A tanérakon a legtébb esetben problémat jelent, hogy a
tanulok unalmasnak talaljak az orat, a mindennapi életiiktdl teljesen eltérd helyzetnek. Ahhoz,
hogy a motivaltsagot fenn tartsuk, sziikséges 11j eszkdzoket, modszereket alkalmazni. Az okta-
tasnak mindenkor alkalmazkodnia kell a kor igényeihez. Ezaltal elengedhetetlen a folyamatos

megujulés.

1. Célok és produktumok tervezése

A résztervhez kapcsolodo célokat és produktumokat a Tornyospalcai Altaldnos Iskola és Alap-
foku Miivészeti Iskola vezetdségével, szakmai munkakdzosségeivel egyeztetve, nem dncéluan
hataroztam meg, amelyek megfogalmazasaban szem el6tt tartottam, hogy egyrészt igazodjanak
a mesterfokozat altal tamasztott szempontrendszerhez igazodva a 4D-modell kritériumaihoz,

masrészt megvaldsitsa az intézmény, szakmai munkakdzosségek torekvéseit.

Igyekeztem tovabba a célok egyértelmii, konkrét megfogalmazasara, amelyekhez a folyamat-
tervezés mellett értékelési tervet is készitettem. Az egyes célok megvalositasdhoz idokeretet,

tovabba hatariddket és mérfoldkoveket is rendeltem.

Az altalanos iskola als6 tagozatdban a gyerekek els6dleges ismeretelsajatitd eszkoze a jatékos
tanulas, ez a hatékony tanulas kulcsa. Amennyiben sikeriil igy megoldani a feladatot, hogy az
a gyermekek szamadra csupan jatéknak tiinjon, észrevétleniil sajatitjak el az 1) ismereteket, me-
lyek nem feliiletes tudast, hanem hosszu tava bevésddést eredményeznek. Ezen modszereket
alkalmazo oktatast lehet hatékonyan tovabb folytatni a felsd tagozaton is. A felsé tagozatra
Oridsira ndtt tananyagmennyiség, tantargyi struktira, tilfeszitett, tilterhelt tanuloi garda részére
tanitasi orara esetleg, mint motivacio, részegység feldolgozasat segitd eszkoz képzelhetd el.

Ezen eszkodzalkalmazéas azonban pontosan az eszkoz ,,savat-borsat” veszi el.
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Ezért ebben az oktatasi szakaszban sokkal jobb eredményeket lehet elérni, ha a program beve-
zetése soran ,,csak” szakkori szinten gondolkodunk. A LEGO ars poeticaja ugyanis az, hogy
hagyjuk a gyermeket a sajat elképzelése szerint felépitsen egy j6 megoldast, talalja meg a sajat
utjat, és legyiink nyitottak az egyedi megoldasokra. Ezen tevékenységet, tevékenykedtetést
azonban nem lehet a tanitasi ora toredékére szlkiteni. A gyerekek kreativitasa, megoldo kész-

sége meglepd modon szarnyal, és a LEGO segitségével kivaldan tovabb fejleszthetd.

Egy készlettel idealis esetben egyszerre két gyermek dolgozhat, ezaltal fejlesztve a kommuni-
kacios készségiiket, és a kooperativ munkat. Ez azonban nagyon nagy mennyiségii LEGO kész-
letet feltételezne, ami nem all készen ilyen mértékben az iskoldk részére. Annak érdekében,
hogy minél tobb gyermek tudjon a készlettel dolgozni, illetve minél nagyobb 1étszamu csoport-
ban tudjunk ezzel az eszkdzzel, modszerrel foglalkozast tartani, célszerli harom — négy foig
megemelni az egy csapatban dolgozo 1étszdmot. Négy {6 f0l¢ azonban szintén nem célszerii
emelni az egyiitt kooperald csoportot, mert jelentdsen romolhat az eszkdz hasznalatanak haté-

konysaga.

A feladatok megoldasahoz a kovetkezo 5 alaplépést kell hasznalniuk: ért6 olvasas, érzékelés;
tapasztalas; gondolkodas; kovetkeztetés; és megfogalmazas, érvelés. A csapatoknak a feladat
elvégzése utan be kell mutatniuk a tobbiek részére a megoldasukat. Bizonyitaniuk kell a tobbi
csapatnak, hogy a megoldasuk miért helyes, és hogyan jutottak el odaig. Ennek a résznek a
fontossdga abban rejlik, hogy mivel egy feladatnak sok megoldasa lehet, amely mindegyike
lehet helyes, képes legyen a tanul6 érvelni, bizonyitani, a megfeleld szakszavak hasznalataval

az igazat.

A feladatok megoldasat a 4C értelmezésében kell megadni:

1. C—Connect (kapcsolodas): A mindennapi élet problémaihoz, megoldand¢ feladataihoz,
tanagyaghoz kothetd feladatkornyezet (motivacio) létreozésa. (tanar / facilitator fel-
adata).

2. C — Construct (konstrualas): A program utmutatasa szerint megépitik a feladat végre-
hajtasahoz sziikséges modellt, elhelyezik rajta a sziikséges szenzorokat.

3. C — Contenplate (tervezés, megfontolas): A késziild programkodot részegységenként
tesztelve beszélik meg, majd a miikodd kodot a feladat végén ,,finomhangoljak™.

4. C — Continue (folytatas): Tovabbi lehetéségek atgondolasa. Hogyan lehetne tovabbfe;-
leszteni az eszkdzt, illetve kodot. Milyen modositasokat lehetne végrehajtani rajta, il-
letve milyen programkod moédositast kell eszk6zolni ahhoz, hogy képes legyen az uj
feladatokat végrehajtani.
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A feladatok programozasi megoldésa a virtudlis térben tableten vagy szamitogépen végezhetd
el, a LEGO® Education SPIKE nevii alkalmazas segitségével. Az elkésziilt programot WiFi,
Bluetooth, USB csatlakozassal lehet a LEGO tégléra feltdlteni, illetve hasznéalhaté micro SD
memoriakartya is a program atvitelére. A mobilitas érdekében illetve a ,,Z” és ,,a” generacio
altal igen preferalt tabletek hasznalata célravezetd a programozasi feladat megoldasahoz, még
abban az esetben is, ha a mobilappalikaciok kevesebb funkcionalitassal rendelkeznek a PC-hez
képest. Az asztali szamitoégépek lassan ,,elavult technikat” jelentenek inmobilitasuk miatt. llyen
értelemben atmenetet képezhetnek a hordozhatd szamitogépek, laptopok. A foglalkozas leve-
zetése kozben jo szolgalatot tehet egy interaktiv tabla, akar az épités, akar a programozas, akar

a feladat ellendrzése/bemutatasa alkalmaval.

A szakkor a fent emlitett feladatgylijtemény feladatainak megolddsan kiviil lehetdséget biztosit
a pedagbdgusnak sajat feladatsorok 1étrehozasara, valamint szabad ,,épitkezésre” is. A feladat-
gyljtemény hasznalatat a felso tagozat, kdzépiskola évfolyamaira tervezték, de természetesen
a készlet megismerése és alkalmazasa soran felfedi a benne rejlé, magasabb és alacsonyabb
évfolyamokon valdé hasznalatanak lehetOségeit. Alsobb évfolyamokon célszeribb, ha nem
mindjart a ,,mélyvizzel” LEGO Mindstorms EV3 —al kezdiink, hanem a sokak altal egyszertibb-
nek tartott WeDo 2.0/SPIKE készlettel. A tapasztalatok azonban azt mutatjak, hogy a WeDo
2.0 nem egy egyszeriibb EV3, hanem egy teljesen kiilonallo fejlesztésii, az alapok megismeré-

sére ajanlott készlet.

A LEGO készletek hasznalataval a fejlesztendd készségek, kompetenciak:

e finommotorika,

e kreativ gondolkodas és problémamegoldo-képesség,
e szokincs,

e oksagi viszonyok megértésének képessége,

e logikus és algoritmikus gondolkodas,

e csapatban gondolkodéas, kooperacio,

e szocialis kompetencia,

e digitalis kulcskompetencidk fejlesztése jatekka valik!

A LEGO Education 4ltal fejlesztett készletek alapjat képezik a problémamegoldo gondolkodas-
nak, a logikus kovetkeztetésnek az elvonatkoztatas képességének és a kreativ és matematikai
kompetencianak. Megteremtve ezzel a lehetdséget, és alapot ahhoz, hogy a Magyarorszagon

miikodd vallalkozasok folyamatosan valtozo munkaerdigényét , kiszolgaljuk”. A cégek ugyanis
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gyakran mar nem kiforrott szakembereket, hanem olyan képességekkel rendelkezé munkaval-
lalokat keresnek, mint példaul a nyitottsag, a kreativitas, vagy a hal6zatban gondolkodas. Ezek
megszerzéséhez ad lehetdséget a LEGO 1) médszere, amely mar az altalanos iskolasok szamara

is lehetove teszi a megfeleld alapok elsajatitasat jatékos keretek kozott.

1.1. LEGO robotika szakkor tematikus tervei 5 — 8. évfolyamon:

Tematikus terveimet az Utmutaté a pedagégusok mindsitési rendszerében a Pedagégus 1. és
Pedagogus II. fokozatba lépéhez cimii dokumentumban talalhat6 (6. médositott valtozat) tema-

tikus terv minta alapjan tervezem elkésziteni.
Részei:

e Miiveltségi teriilet,

e A szakkor témdja,

e A szakkor cél- és feladatrendszere,

e A szakkor helye a fejlesztési folyamatban, eldzményei,
e Tantargyi kapcsolatok,

e Felhasznalt forrasok,

e Datum,

e A szakkori foglalkozas cime,

e A szakkori foglalkozas didaktikai feladatai,

e A szakkori foglalkozas éltal fejlesztett tertiletek,
e A szakkori foglalkozas ismeretanyaga,

e A szakkori foglalkozas modszerei, munkaformai,
e A szakkori foglalkozas sziikséges eszkozel,

e Reflexio.
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Lego WeDo 2.0

Fejlesztési teriiletek (attitii-

Ismeretanyag (fogalmak,

Ora A foglalkozas témaja Didaktikai feladatok dok, készségek, képessé- ; Modszerek, munkaformak Szemléltetés, eszkozok
gek) szabalyok stb.)
Ismerkedés a robotikaval
55 a WeDo készl | s . Szamitogép, tablet, inter-
es a WeDo keszlette Motivalas, eszkézbemuta- | _ . .. ... |LEGO WeDo elemek, alap- S ., gep
tas Figyelem, egylttm(ikodés fosalmak Frontalis, paros munka aktiv tabla, Lego WeDo
L Getting Started - (Glo- & 2.0 készlet
wing Snail, Milo
Reflexio:
Alapvetd 6sszeépitési
technikak I. . . . Szamitoégép, tablet, inter-
Lo ., Finommotorika, térszem- ) ) .,
Rutin kialakitasa l8let Csatlakozo elemek Paros aktiv tdbla, Lego WeDo
2. Getting Started - (Milo 2.0 készlet
(Virdgom, viragom)
Reflexio:
Alapvet6 Gsszeépitési
technikak Il. . . , Szamitdgép, tablet, inter-
. i Finommotorika, térszem- . ;o
Rutin gyakorlasa élet Tengelyek, fogaskerekek |Kiscsoport aktiv tabla, Lego WeDo
3. Getting Started - (Milo, a 2.0 készlet
piktor)
Reflexio:
4 Egyszerl mozgé modell

épitése 1.

Cselekvéses tanulas

Kreativitas

Fogaskerekek

Gyakorlati munka
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DiakCsaba

Fejlesztési teriiletek (attitii-

Ora A foglalkozas témaja Didaktikai feladatok dok, készségek, képessé- Ismeretan’y 2 frogelimels, Modszerek, munkaformak Szemléltetés, eszkozok
gek) szabalyok stb.)
Szamitégép, tablet, inter-
Getting Started - (Milo, ey gep
) aktiv tabla, Lego WeDo
The Science Rover) )
2.0 készlet
Reflexio:
Egyszer( mozgo modell
épitése II. Szamitégép, tablet, inter-
Cselekvéses tanulas Kreativitas Attételek Gyakorlati munka aktiv tabla, Lego WeDo
>. Science - (Prevent 2.0 készlet
Flooding)
Reflexio:
Motor és szenzor miikoé-
dése I. Szamitdgép, tablet, inter-
Megfigyelés Problémamegoldas Motor m(ikbdése Kisérletezés aktiv tabla, Lego WeDo
6. Getting Started — Cooling 2.0 készlet
Fan
Reflexio:
Motor és szenzor miiké-
dése Il. Szamitégép, tablet, inter-
Megfigyelés Problémamegoldas Mozgasérzékeld Kisérletezés aktiv tabla, Lego WeDo
7.

Science — Speed (El6re —
hatra?)

2.0 készlet

Reflexio:
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Fejlesztési teriiletek (attitii-

Ismeretanyag (fogalmak,

Ora A foglalkozas témaja Didaktikai feladatok dok, készségek, képessé- ; Moédszerek, munkaformak Szemléltetés, eszkozok
gek) szabalyok stb.)
Elsé programozas — moz- .
,so P o’g ? ozas ° Szamitdgép, tablet, inter-
gas vezérlése I. . . . . . . —
Programozasi alapok Logikus gondolkodds Blokkprogramozas IKT, paros munka aktiv tabla, Lego WeDo
8. .
Sikidom rajzolé 2.0 készlet
Reflexio:
Els6 programozas — moz-
gas vezérlése Il. Szamitégép, tablet, inter-
Programozasi alapok Logikus gondolkodas Utasitasok kombinaldsa IKT, paros munka aktiv tdbla, Lego WeDo
. Science — Hazard Alarm; 2.0 készlet
Villamlas
Reflexio:
Interaktiv modell - kro-
kodil I. Szamitdgép, tablet, inter-
Erdekl&dés fenntartasa Kreativitas, csapatmunka | Szenzorvezérlés alapok Projektmunka aktiv tabla, Lego WeDo
10. Getting Started — Spy Ro- 2.0 készlet
bot; Biztonsagi 6r
Reflexio:
:(nt:'rlal:(tlv modell - kro- Szamitdgép, tablet, inter-
odit il Erdekl&dés fenntartasa Kreativitas, csapatmunka | Szenzorvezérlés bévitése |Projektmunka aktiv tabla, Lego WeDo
11.

Science — Speed

2.0 készlet

Reflexio:
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Fejlesztési teriiletek (attitii-

Ismeretanyag (fogalmak,

Ora A foglalkozas témaja Didaktikai feladatok dok, készségek, képessé- ; Moédszerek, munkaformak Szemléltetés, eszkozok
gek) szabalyok stb.)
Koézlekedési modell -
autd Szamitégép, tablet, inter-
Alkalmazas Mdszaki gondolkodas Haladas Kiscsoport aktiv tdbla, Lego WeDo
12. Science - Frog’s Meta- 2.0 készlet
morposis; ,,Brekk”
Reflexio:
Koézlekedési modell — vo- C s .
¢ Szamitégép, tablet, inter-
a Alkalmazas Mdszaki gondolkodas Irdnyvaltas Kiscsoport aktiv tdbla, Lego WeDo
13. ,
»Helikopater” 2.0 készlet
Reflexio:
Kozlekedési modell -
ajo Szamitégép, tablet, inter-
" Science — Robust Structu- Alkalmazas Mszaki gondolkodas Haladds vizen Kiscsoport aktiv ,tabla, Lego WeDo
' .. L. . 2.0 készlet
res; ,,Foldrengés szimula-
tor”
Reflexio:
Természettudomanyos
- i i Szamitogép, tablet, inter-
15. modell - daru Természettudomanyos gep

Science — Pulling; ,,Huzd
meg jobban!”

Tantdrgyi integracié

szemlélet

Emel6, eré

Kisérletezés

aktiv tabla, Lego WeDo
2.0 készlet
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Fejlesztési teriiletek (attitii-

Ismeretanyag (fogalmak,

Ora A foglalkozas témaja Didaktikai feladatok dok, készségek, képessé- ; Moédszerek, munkaformak Szemléltetés, eszkozok
gek) szabalyok stb.)
Reflexio:
Természettudomanyos
modell - szélmalom , , Szamitégép, tablet, inter-
. , . Természettudomanyos L, L . ., .,
Tantdrgyi integracié szemlélet Energiaatalakitas Vita, kisérlet aktiv tabla, Lego WeDo
. . z
16. Science - Plans and Polli- 2.0 készlet
nators; ,,Méhecske”
Reflexio:
Sajat otlet kidolgozasa I. Szamitdgép, tablet, inter-
Kreativ alkotas Onallésag Egyedi tervezés Egyéni munka aktiv tdbla, Lego WeDo
1r. Science - Sort to Recycle 2.0 készlet
Reflexio:
Sajat otlet kidolgozasa II. Szamitdgép, tablet, inter-
Kreativ alkotds Onallésag Egyedi tervezés bévitése | Csoportmunka aktiv tabla, Lego WeDo
18. |, Robotmiivészet” 2.0 készlet
Reflexio:
Sajat otlet kidolgozasa lil. .. . Csoportmunka Szamitégép, tablet, inter-
. . . Osszeépités és programo- .,
Kreativ alkotds Ondllésag L4 aktiv tabla, Lego WeDo
19|, Brekk” 2.0 készlet
Reflexio:
20. Mini projekt el6készitése | Osszegzés Prezentdcids készség Dokumentalas Projekt
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DiakCsaba

Fejlesztési teriiletek (attitii-

Ora A foglalkozas témaja Didaktikai feladatok dok, készségek, képessé- Ismeretan’y 2 frogelimels, Modszerek, munkaformak Szemléltetés, eszkozok
gek) szabalyok stb.)
Szamitégép, tablet, inter-
»Latnoki képesség” aktiv tabla, Lego WeDo
2.0 készlet
Reflexio:
Mini projekt kivitelezése Szamitdgép, tablet, inter-
Osszegzés Prezentdcids készség Szabdlyos épités Projekt aktiv tabla, Lego WeDo
21. "Been 2.0 készlet
Reflexio:
Mini projekt bemutatdasa Szamitdgép, tablet, inter-
Osszegzés Prezentdcids készség Bemutatas Prezentacid aktiv tabla, Lego WeDo
22. | Hizd!” 2.0 készlet
Reflexio:
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Ora

A foglalkozas témaja

Didaktikai feladatok

Fejlesztési teriiletek (attitii-
dok, készségek, képessé-
gek)

Ismeretanyag (fogalmak,
szabalyok stb.)

Modszerek, munkaformak

Szemléltetés, eszkozok

Ismerkedés a LEGO Spike
Prime készlettel, illetve a
LEGO Education SPIKE -
2.0.1 programmal

LEGO Spike Prime készlet,
Szamitogép, Tablet, LEGO

1 Motivalas Eszkdzhaszndlat Hub, motor, szenzorok Frontdlis, paros Education SPIKE — 2.0.1
Lego Spike eszk6z6k be- program
mutatdasa
HELLO!
Reflexio:
Ismerkedés a LED MAT-
RIX kijelzgvel és a Moto- LEGO Spike Prime készlet,
rokkal A ) Térbell dolkod s lasi technikik 'y Szamitogép, Tablet, LEGO
5. apozas érbeli gondolkodas zerelési technika aros Education SPIKE — 2.0.1
Alapépités I. — robotkocsi program
Dance
Reflexio:
Ismerkedés a Szin szenzor-
3. ral és az Ultrahangos tavol- | Alapozas Térbeli gondolkodas Szerelési technikak Paros LEGO Spike Prime készlet,

sag szenzorral

Szamitogép, Tablet, LEGO

6|0ldal




LEGO robotika szakkor

MESTERPROGRAM

Tematikus terv 5-8. évfolyam

DiakCsaba

Fejlesztési teriiletek (attitii-

Ora A foglalkozas témaja Didaktikai feladatok dok, készségek, képessé- Ismeretan’y 2 frogelimels, Modszerek, munkaformak Szemléltetés, eszkozok
gek) szabalyok stb.)
Alabébités Il. — all Education SPIKE - 2.0.1
apépités Il. — allatmo- program
dell
Glowing Snail
Reflexio:
Ismerkedés a Nyomégomb
szenzorral és a Giroszkop-
pal LEGO Spike Prime készlet,
. . . . . , Szamitogép, Tablet, LEGO
" ’ Ismeretszerzés Problémamegoldas Mozgdsszenzor Kisérletezés Education SPIKE — 2.0.1
Szenzorhasznalat I. - program
mozgas
KIKI, the Dog
Reflexio:
A ,,Invention Squad” egy-
ségbdl a ,,Help!” és a
»Hopper Race” modul LEGO Spike Prime készlet,
. . . . . - . Szamitogép, Tablet, LEGO
5 Ismeretszerzés Problémamegoldas Tavolsagszenzor Kisérletezés Education SPIKE — 2.0.1

Szenzorhasznalat Il. — ta-
volsag

Hopper

program

Reflexio:
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Fejlesztési teriiletek (attitii-

Ora A foglalkozas témaja Didaktikai feladatok dok, készségek, képessé- Ismeretan’y 2 frogelimels, Modszerek, munkaformak Szemléltetés, eszkozok
gek) szabalyok stb.)
A ,,Invention Squad” egy-
ségbdl a ,,Super Cealnup!”
és a ,,Broken” modul LEGO Spike Prime készlet,
. . . ; .y . Szamitogép, Tablet, LEGO
6. ' Ismeretszerzés Problémamegoldas Szinszenzor Kisérletezés Education SPIKE — 2.0.1
Szenzorhasznalat lil. - program
szin
Korbe-korbe!
Reflexio:
A ,Invention Squad” egy-
ségbél a ,,Design for Some- LEGO Spike Prime készlet,
one” modul (g
C S . ot . . Szamitogép, Tablet, LEGO
2 Programozasi logika Algoritmikus gondolkodas | IsmétlGdés Frontalis, paros Education SPIKE — 2.0.1
Programozas I. — ciklus program
Break Dancer
Reflexio:
A ,,Kickstart a Business”
egységbol a ,,Place Your
Order” és a ,,Out of Or- LEGO Spike Prime készlet,
8. der” modul Szamitogép, Tablet, LEGO

Programozas Il. — feltétel

Colours

Programozasi logika

Algoritmikus gondolkodas

Ha... akkor

Frontalis, paros

Education SPIKE —2.0.1
program

gloldal




LEGO robotika szakkor

MESTERPROGRAM

Tematikus terv 5-8. évfolyam

DiakCsaba

Fejlesztési teriiletek (attitii-

Ora A foglalkozas témaja Didaktikai feladatok dok, készségek, képessé- Ismeretan’y 2 frogelimels, Modszerek, munkaformak Szemléltetés, eszkozok
gek) szabalyok stb.)
Reflexio:
A ,,Kickstart a Business”
;gyskégb«’il”a ,,Tdralck Your LEGO Spike Prime készlet,
ackages™ modu Programozasi logika, Al- . _ . . . "y . | Szamitogép, Tablet, LEGO
9. Kalmazds Kreativitas, precizitas Haladds, kanyarodds Paros munka, kisérletezés Education SPIKE — 2.0.1
Kozleked6 robot I. program
Privat széf
Reflexio:
A ,,Kickstart a Business”
egységbél a ,,Keep it really LEGO Spike Prime készlet
safe!” modul Programozasi logika, Al- o o . . . F TR ’
grar g Kreativitds, precizitas Utvonal-kdvetés Projekt Szamitogep, Tablet, LEGO
10. kalmazas Education SPIKE —2.0.1
Koézlekedd robot II. program
,Brekk”
Reflexio:
A ,,Life Hacks” egységbol a
”greakt])sa’lll“ce” e’s’ a dul b i locika. Al LEGO Spike Prime készlet,
»Repea imes” modu rogramozasi logika, Al- . .
11. P & & Kreativitas, precizitas Cilusok Projekt Szamitogép, Tablet, LEGO

Interaktiv jatékrobot I.

Go!

kalmazas

Education SPIKE —2.0.1
program

9|0ldal




LEGO robotika szakkor

MESTERPROGRAM

Tematikus terv 5-8. évfolyam

DiakCsaba

Fejlesztési teriiletek (attitii-

Ismeretanyag (fogalmak,

Ora A foglalkozas témaja Didaktikai feladatok dok, készségek, képessé- ; Moédszerek, munkaformak Szemléltetés, eszkozok
gek) szabalyok stb.)
Reflexio:
A ,,Life Hacks” egységbdél a
gRa‘g”‘" S‘:;“f” és a ,,Wind - < losika. Al LEGO Spike Prime készlet,
eed” modu rogramozasi logika, Al- . .
P & . g Kreativitds, precizitds Cilusok Projekt Szamitogép, Tablet, LEGO
12. kalmazas Education SPIKE —2.0.1
Interaktiv jatékrobot Il. program
Vonalkovetés
Reflexio:
A ,,Life Hacks” egységbél a
»veggie Love” és a ,,Brain
Game” modul LEGO Spike Prime készlet,
L, Természettudomanyos , , . Szamitogép, Tablet, LEGO
13. ’ . ’ Interdiszciplinaritas zemlélet Tengerviz mozgas Kisérlet Education SPIKE — 2.0.1
Természeti modell I. — ar- program
apaly
Leo, the Trainer
Reflexio:
& »Competition Ready™ LEGO Spike Prime készlet,
egységbdl a ,, Training Természettudomanyos Szamitogep, Tablet, LEGO
14. Camp 1: Driving Around” | Interdiszciplinaritds y Tengerviz mozgas Kisérlet Zamitogep, - avet,

és a ,, Training Camp 2:
Playing with Objects”

szemlélet

Education SPIKE —2.0.1
program

10|0ldal




LEGO robotika szakkor

MESTERPROGRAM

Tematikus terv 5-8. évfolyam

DiakCsaba

Fejlesztési teriiletek (attitii-

Ora A foglalkozas témaja Didaktikai feladatok dok, készségek, képessé- Ismeretan’y 2 frogelimels, Modszerek, munkaformak Szemléltetés, eszkozok
gek) szabalyok stb.)
Természeti modell Il. —
vulkan
»1dBjoslas”
Reflexio:
A ,,Competition Ready”
egységbdl a ,, Training
S;Tp 3: Reacting to LI- LEGO Spike Prime készlet,
Interdiszciplinaritas Természettudomanyos Tengerviz mozgas Kisérlet Szamitogep, Tablet, LEGO
15. P szemlélet & & Education SPIKE — 2.0.1
Természeti modell I1l. — program
foldrengés szimulacid
Pakolas fels6fokon
Reflexio:
A ,,Competition Ready”
egységbol a ,,Assembling
gr;;ﬁe\gvanced Driving LEGO Spike Prime készlet,
. . . s s Szamitogép, Tablet, LEGO
16, Alkalmazas Gyors problémamegoldas | Navigacid Verseny Education SPIKE — 2.0.1

Versenyfeladat I. — robot-
futam

Robotkar

program

Reflexio:

11|01dal




LEGO robotika szakkor

MESTERPROGRAM

Tematikus terv 5-8. évfolyam

DiakCsaba

Fejlesztési teriiletek (attitii-

Ismeretanyag (fogalmak,

Ora A foglalkozas témaja Didaktikai feladatok dok, készségek, képessé- szabalyok stb.) Moédszerek, munkaformak Szemléltetés, eszkozok
gek) ;
A ,,Competition Ready”
egységbol a ,, Time for an
Upgrade” LEGO Spike Prime készlet,
. . . - Szamitogép, Tablet, LEGO
17 Alkalmazas Gyors problémamegoldas | Stratégia Verseny Education SPIKE — 2.0.1
Versenyfeladat Il. — aka- program
dalypidlya
Robotporszivé
Reflexio:
A ,,Competition Ready”
egységbol a ,,Mission
Ready” LEGO Spike Prime készlet,
. . . yp s Szamitogép, Tablet, LEGO
18, Alkalmazas Gyors problémamegoldas | Iddzités Verseny Education SPIKE — 2.0.1
Versenyfeladat Ill. — program
id6re feladat
,»This is Uphill”
Reflexio:
Projektmunka I. — 6tlet LEGO Spike Prime készlet,
i 2 o . " . Szamitogép, Tablet, LEGO
19. kidolgozasa Osszegzés Kreativitas Dokumentalés Projekt Zamitogep, - av’e

,Robotrainer”

Education SPIKE —2.0.1
program

Reflexio:

12|01dal




LEGO robotika szakkor

MESTERPROGRAM

Tematikus terv 5-8. évfolyam

DiakCsaba

Fejlesztési teriiletek (attitii- Ismeretanyag (fogalmak
Ora A foglalkozas témaja Didaktikai feladatok dok, készségek, képessé- szabé);ygk s t% ) ' | Médszerek, munkaformak Szemléltetés, eszkozok
gek) ;
p K Ka Il. — épité LEGO Spike Prime készlet,
rojektmunka Il. — épités | Szamitoeép. Tablet. LEGO
20. Osszegzés Kreativitds Kivitelezés Projekt Ezamltf)ge%’PI;Ee ’2 01
»A biciklizé gép” ucation -0
program
Reflexio:
Projektmunka Ill. — prog- LEGO Spike Prime készlet,
2 ” . . . Szamitogép, Tablet, LEGO
21 |ramozas Osszegzés Kreativitas Algoritmus Projekt EZ?JT;t?og:I;PIIiEe— 201
»A nyomozg” program
Reflexié:
Projektmunka IV. — tesz- LEGO Spike Prime készlet,
5 = . . . Szamitogép, Tablet, LEGO
22.  |telés Osszegzés Kreativitas Tesztelés Projekt E(Zj?Jrél;t?og:%PI;Ee— 201
,Onjaré robot” program
Proiek Ka V.  iavits LEGO Spike Prime készlet,
rojektmunka V. —javitas | _ Szamitogép, Tablet, LEGO
23. 3 Osszegzés Kreativitas Hibakeresés Projekt E(Zjamltf)geg’PlKE ‘2 01
,,oria’Skerék” ucation —2.0.
program
Reflexié:

13|0ldal




LEGO robotika szakkor

MESTERPROGRAM

Tematikus terv 5-8. évfolyam

DiakCsaba

Fejlesztési teriiletek (attitii-

Ora A foglalkozas témaja Didaktikai feladatok dok, készségek, képessé- Ismersi;a:)né);;géf;%a)l LS Moédszerek, munkaformak Szemléltetés, eszkozok
gek) :
Projektmunka VI. — végle- LEGO Spike Prime készlet,
24. gesités = P . p p . Szamitdgép, Tablet, LEGO
Osszegzés Kreativitds Bemutatdra kész modell | Projekt Education SPIKE — 2.0.1
»Kalézhajé” program
Reflexio:
Proiektb 51 LEGO Spike Prime készlet,
rojektbemutato I. . Szamitogép, Tablet, LEGO
25, Osszegzés Prezentdcids készség Bemutatas Prezentacid zamitogep, 1 abict,
"Robotrajz" Education SPIKE — 2.0.1
program
Reflexio:
Proiektb - LEGO Spike Prime készlet,
rojektbemutato Il. . , Szamitogép, Tablet, LEGO
26. Osszegzés Prezentdcids készség Ertékelés Prezentacid zamitogep, 1 abiet,
"Place your Order” Education SPIKE — 2.0.1
program
Reflexié és értékeld LEGO Spike Prime készlet,
eflexio és értékelés o
" . TR .. . . , S t , Tablet, LEGO
27. Osszegzés Onértékelés Tapasztalatok 6sszegzése |Beszélgetés Zamiogep, ' ab’e
"Szinesben! Education SPIKE — 2.0.1
program
Reflexié:

14|0ldal




LEGO robotika szakkor

MESTERPROGRAM

Tematikus terv 5-8. évfolyam

DiakCsaba

Lego EV3
Fejlesztési teriiletek (attitii- Ismeretanyag (fogalmak
Ora A foglalkozas témaja Didaktikai feladatok dok, készségek, képessé- szabé);ygk s t% ) ' | Médszerek, munkaformak Szemléltetés, eszkozok
gek) ;
EV3 készlet bemutatasa I.
LEGO EV3 készlet, Szami-
Motivalas Ismerkedés EV3 kocka Frontélis munka t0gép, Tablet, LEGO Educa-
1. f . ” tion EV3 Classroom prog-
»Mozgas és mosoly ram
Reflexio:
EV3 készlet bemutatasa
I LEGO EV3 készlet, Szami-
) . . . . " , togép, Tablet, LEGO Educa-
Alapozas Térbeli gondolkodas Motorok, szenzorok Frontalis, Paros munka OEep, Jab e ue
2. tion EV3 Classroom prog-
»Goodbye” ram
Reflexio:
Alapépités I. — alapmoz- ) o
gés elére LEGO EV3 készlet, Szami-
. . " . . togép, Tablet, LEGO Educa-
3. Alapozds Programozas El6re-hatra Gyakorlati munka tion EV3 Classroom prog-
»Place your Order” ram
Reflexio:
Alapépités Il. — kanyaro-
dis LEGO EV3 készlet, Szami-
. . 3 . togép, Tablet, LE Educa-
4. Alapozas Programozas Kanyarodas Gyakorlati munka 0gép, Tablet, LEGO Educa

Merre tovabb?

tion EV3 Classroom prog-
ram

15| 0ldal




LEGO robotika szakkor

MESTERPROGRAM

Tematikus terv 5-8. évfolyam

DiakCsaba

Fejlesztési teriiletek (attitii-

Ismeretanyag (fogalmak,

Ora A foglalkozas témaja Didaktikai feladatok dok, készségek, képessé- ; Moédszerek, munkaformak Szemléltetés, eszkozok
gek) szabalyok stb.)
Reflexio:
Alapépités lll. — kombi-
nalt mozeasok LEGO EV3 készlet, Szami-
° Alapozds Programozas Mozgassorozat Paros munka 10gép, Tablet, LEGO Educa-
58 P g g tion EV3 Classroom prog-
Move! ram
Reflexio:
Szenzorprogramozas l. —
érintés LEGO EV3 készlet, Szami-
, . . L, s , togép, Tablet, LEGO Educa-
Ismeretszerzés Logikus gondolkodas Erintés szenzor Kisérletezés ogep, Jabie uea
6. tion EV3 Classroom prog-
Moves and turns ram
Reflexio:
Szenzorprogramozas Il. —
LEGO EV3 készlet, Szami-
ultrahang togép, Tablet, LEGO Educa-
Ismeretszerzés Logikus gondolkodas Ultrahang szenzor Kisérletezés OS<P, ’
7. tion EV3 Classroom prog-
»Driving Base” ram
Reflexio:
Szenzorprogramozas lll. —
szin LEGO EV3 készlet, Szami-
, . . , . , togép, Tablet, LEGO Educa-
8. Ismeretszerzés Logikus gondolkodds Szinszenzor Kisérletezés ogep, ~abe uea

,, Utkozés”

tion EV3 Classroom prog-
ram

16|01dal




LEGO robotika szakkor

MESTERPROGRAM

Tematikus terv 5-8. évfolyam

DiakCsaba

Fejlesztési teriiletek (attitii- Ismeretanyag (fogalmak
Ora A foglalkozas témaja Didaktikai feladatok dok, készségek, képessé- y g {og " | Moédszerek, munkaformak Szemléltetés, eszkozok
gek) szabalyok stb.)
Reflexio:
Algoritmusok I. = ciklus LEGO EV3 készlet, Szami-
. . S . . - . togép, Tablet, LEGO Educa-
Programozasi tudas Algoritmikus gondolkodds | While ciklus Frontdlis, paros munka OEep, 1a5E uca
0. tion EV3 Classroom prog-
»Szabad jelzés” ram
Reflexio:
Algoritmusok Il. — feltéte-
les elgazas LEGO EV3 készlet, Szami-
£ . . . 3 Fronta’“s’ pa’ros munka tégép, Tablet, LEGO Educa-
10. Programozasi tudas Algoritmikus gondolkodas | If-else tion EV3 Classroom prog-
»Autdszerel6” ram
Reflexio:
Algoritmusok Ill. — 6ssze- ) o
LEGO EV3 készlet, Szami-
tett szerkezet (lis. b t6gép, Tablet, LEGO Educa
Programozasi tudas Algoritmikus gondolkodas | Ciklus+feltétel Frontalis, paros munka OS<P, ’
11. tion EV3 Classroom prog-
»Fogd meg és engedd el!” ram
Reflexio:
Akadalykeriil6 robot I. LEGO EV3 készlet, Szami-
12. Alkalmazas togép, Tablet, LEGO Educa-

»Elso fokozat”

Stratégiai gondolkodas

Navigacio

Projekt

tion EV3 Classroom prog-
ram

17|01dal




LEGO robotika szakkor

MESTERPROGRAM

Tematikus terv 5-8. évfolyam

DiakCsaba

Fejlesztési teriiletek (attitii-

Ismeretanyag (fogalmak,

Ora A foglalkozas témaja Didaktikai feladatok dok, készségek, képessé- ; Moédszerek, munkaformak Szemléltetés, eszkozok
gek) szabalyok stb.)
Reflexio:
Akadalykeriil6 robot II. LEGO EV3 készlet, Szami-
. PR . s . togép, Tablet, LEGO Educa-
o Alkalmazas Stratégiai gondolkodas Navigacié Projekt tion EV3 Classroom prog-
»,Daru” épitése ram
Reflexio:
Line-following robot I. LEGO EV3 készlet, Szimi-
PR (s o . s - . togép, Tablet, LEGO Educa-
14 Tantargyi integracié Precizitds Vonalkovetés alap Kisérletezés tion EV3 Classroom prog-
»A dalnok” fam
Reflexio:
Line-following robot II. LEGO EV3 készlet, Szami-
P (s . L s . . togeép, Tablet, LEGO Educa-
5. Tantargyi integracid Precizitas Vonalkovetés alap Kisérletezés tion EV3 Classroom prog-
»Robogar” ram
Reflexio:
16. Robotverseny Il. — szaba-

lyok

Alkalmazas

Gyors dontéshozatal

Versenyszabalyok

Verseny

18| 0ldal




LEGO robotika szakkor

MESTERPROGRAM

Tematikus terv 5-8. évfolyam

DiakCsaba

Fejlesztési teriiletek (attitii-

Ismeretanyag (fogalmak,

Ora A foglalkozas témaja Didaktikai feladatok dok, készségek, képessé- ; Moédszerek, munkaformak Szemléltetés, eszkozok
gek) szabalyok stb.)
LEGO EV3 készlet, Szami-
” togép, Tablet, LEGO Educa-
nBevel Bot tion EV3 Classroom prog-
ram
Reflexio:
Robotverseny Il. — gya- ) o
korlas LEGO EV3 készlet, Szami-
. . . togép, Tablet, LEGO Educa-
17 Alkalmazas Gyors dontéshozatal Versenyszabdlyok Verseny tion EV3 Classroom prog-
Mérnoki alaprobot ram
Reflexio:
Robotverseny lll. — pré- ) o
baverseny LEGO EV3 készlet, Szami-
. . . togeép, Tablet, LEGO Educa-
18, Alkalmazas Gyors dontéshozatal Versenyszabdlyok Verseny tion EV3 Classroom prog-
Engineering Lab ram
Reflexio:
2416 oroiekt | . LEGO EV3 készlet, Szami-
aro projekt I. — tervezés | t60¢p. Tablet. LEGO Educa-
19. Osszegzés Kreativitas Dokumentalas Projekt vsep, ~ab el uea

Utkozés szimulacio

tion EV3 Classroom prog-
ram

Reflexio:
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LEGO robotika szakkor

MESTERPROGRAM

Tematikus terv 5-8. évfolyam

DiakCsaba

Fejlesztési teriiletek (attitii- Ismeretanyag (fogalmak
Ora A foglalkozas témaja Didaktikai feladatok dok, készségek, képessé- szabé);ygk s t% ) ' | Médszerek, munkaformak Szemléltetés, eszkozok
gek) ;
Z4ré Kt I1. — épité LEGO EV3 készlet, Szami-
aro projekt Il. — épités . . t606p. Tablet. LEGO Educa-
20. Osszegzés Kreativitds Epités Projekt ogep, 1 ab < uea
Elfordulas méré tion EV3 Classroom prog-
ram
Reflexio:
Zaro projekt Ill. — progra- LEGO EV3 készlet, Szami-
2 = . . . togép, Tablet, LEGO Educa-
21. | mozas Osszegzés Kreativitas Programozas Projekt ogep, 1ab e uea
tion EV3 Classroom prog-
Akadaliészlel6 ram
Reflexio:
Zaro projekt IV. — teszte- LEGO EV3 készlet, Szami-
5 = , . . toégép, Tablet, LEGO Educa-
22. lés Osszegzés Kreativitas Tesztelés Projekt ogep, 1ab e uca
tion EV3 Classroom prog-
»Puppy” fam
Reflexio:
Zaro projekt V. — bemu- LEGO EV3 készlet, Szami-
5 " . i e . . togép, Tablet, LEGO Educa-
23. |tato Osszegzés Prezentacids készség Bemutatas Projekt ogep, 1 abe uea
tion EV3 Classroom prog-
»Mozgo targy kévetése” ram

Reflexio:
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LEGO robotika szakkor MESTERPROGRAM DidkCsaba
Tematikus terv 5-8. évfolyam

Diak Csaba

informatika tanar
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