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Készitsd el a LEGO SPIKE készletbol
szinkeresot!
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Szinesben LEGO DiakCsaba
SPIKE
1. Néy, iskola.

Diak Csaba
Tornyospalcai Altalanos Iskola ¢és Alapfoki Mivészeti Iskola Bethlen Géabor
Tagintézménye (4566 11k, Bethlen Gébor utca 58.)

2. Feladat leirasa, amelyet kivalasztott a rendszerben.

Készits el a LEGO SPIKE készletbdl olyan robotot, ami kiilonb6z6 szinli vonalak
érzékelésekor eltéré mozgast fog végezni!

Ajanlott korosztaly.

Altalanos iskola 5-8. osztély.

3. A projekt fotédokumentacioja (4-5 kép az elkészitési folyamatokrol és a
végtermékrol).

1. kép 2. kép

3. kép 4. kép
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5. kép

4. A megirt programkod fotodokumentacioja.

repeat until “ @ B is color { -) F
) set movement speed to o %

) set movement motorsto C+D <
) start moving T =

if @ B - | iscolor & -) ‘?ﬂ'len

@ set movement speed to @ %

) set movement motorsto C+D -

B | move CTED o € o -

5. Tantargyi koncentracio (Tantargyi kapcsolasok, és azok rovid leirasa, hogy azon
beliil hogyan hasznalna fel.)

a) Digitalis kultara tantargyon beliil:

e Blokkprogramozas.
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b) Enek-zene tantargyon beliil:
e Dallamrészlet megszdlaltatasa, felismerése.
c) Kornyezetismeret tantargyon beliil:

1 Kozlekedési ismeretek gyakorlasa, a jelz6lampa szinei és jelentése. A piros
/ tilos és a zdld / szabad hanggal valo kisérése.

6. A 4C megjelenése a projekt elvégzése soran (A 4C folyamat lebontasa par
mondatban a feladatra vetitve.).

1. Connect (kapcsolddas): Készits el a LEGO SPIKE készletb6l olyan robotot,

ami kiilonb6zo szinii vonalak érzékelésekor eltérd mozgast fog végezni!

2. Construct (konstrualas): A program utmutatasa szerint megépitjiik az alapmodellt,
amelyen el6l elhelyeziink egy fény és szinérzékeld szenzort, valamint egy ultrahang
¢érzékelot.

3. Contenplate (tervezés, megfontolas): A késziilé programkddot részegységenként
tesztelve beszEljiik meg, majd a miikodo kodot a feladat végén ,,finomhangoljuk™.
4. Continue (folytatas):
e Szinskala bdvitése
e Hanghatasok alkalmazasa

o _Szinfelolvasé gép” készitése:adott szin érzékelésekor annak nevét
olvassa fel
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