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Készits a LEGO SPIKE készletbol
olyan kal6zhajot, ami megforgatja az
utasait. Mieldtt elindul a hajo, a
szamlalo  kezdjen  visszaszamolni
haromtol €s utana irja ki hogy GO.
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Kalézhajé LEGO DidkCsaba
SPIKE
1. Név, iskola.

Didk Csaba
Tornyospalcai Altalanos Iskola ¢s Alapfoki Mivészeti Iskola Bethlen Gébor
Tagintézménye (4566 Ilk, Bethlen Géabor utca 58.)

2. Feladat leirasa, amelyet kivalasztott a rendszerben.

Készits a LEGO SPIKE készletb6l olyan kalézhajét, ami megforgatja az utasait. Miel6tt
elindul a hajd, a szamlalod kezdjen visszaszamolni haromtdl és utdna irja ki hogy GO.

Ajanlott korosztaly.

Altalanos iskola 5-8. osztély.

3. A projekt fotodokumentacidja (4-5 kép az elkészitési folyamatokrol és a
végtermékrol).

4. kép
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5. kép

4. A megirt programkéd fotédokumentacidja.
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5. Tantargyi koncentraciéo (Tantargyi kapcsolasok, és azok rovid leirdasa, hogy azon
beliil hogyan hasznalna fel.)

a) Digitalis kultira tantargyon beliil:

e Blokkprogramozas.

b) Fizika tantargyon beliil:
e Forgomozgas, er hatasa lejtén

® Sebességmérés, tdvolsagmérés
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c) Foldrajz, torténelem tantargyon beliil:
[l térképvonalak kdvetése

[l Kalézkodas

6. A 4C megjelenése a projekt elvégzése soran (A 4C folyamat lebontiasa par
mondatban a feladatra vetitve.).

1. Connect (kapcsolodas): Készits a LEGO SPIKE készletbdl olyan kalézhajét,
ami megforgatja az utasait. Miel6tt elindul a hajé, a szamlald kezdjen
visszaszamolni haromtdl és uténa irja ki hogy GO.

2. Construct (konstrualas): A program utmutatasa szerint megépitjiik az alapmodellt,
amelyen eldl elhelyeziink egy fény és szinérzékeld szenzort, valamint egy ultrahang
érzékelot.

3. Contenplate (tervezés, megfontolas): A késziilé programkddot részegységenként
tesztelve besz¢ljiik meg, majd a miikodo kodot a feladat végén ,,finomhangoljuk™.
4. Continue (folytatas):
e [ndulhat vagy megéll nyom6gomb megnyomasakor.

e Tovabbi fejlesztési 6tlet lehet, hogy ha a kijelzOn mondjuk idvozli az
utasokat egy WELCOME felirattal, majd pedig haromtdl visszaszamol
egészen egyig és utana kezd el forogni az egyik iranyba.

e Sajat hangszoroval hangjelzések kiadasa.

® Asebességgel és forgatdssal valo tovabbi kisérletezés.
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