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Epits olyan éridskereket, ami ha a jobb
oldali gombot nyomod meg jobbra
forog, ha pedig a bal oldali gombot
nyomod meg, akkor pedig balra forog

Didk Csaba
LEGO 6-7. évfolyam



Oriaskerék LEGO DidkCsaba
SPIKE
1. Név, iskola.

Didk Csaba
Tornyospalcai Altalanos Iskola ¢s Alapfoki Mivészeti Iskola Bethlen Gébor
Tagintézménye (4566 Ilk, Bethlen Géabor utca 58.)

2. Feladat leirasa, amelyet kivalasztott a rendszerben.

Készits a LEGO SPIKE készletbdl olyan éridaskereket, ami ha a jobb oldali gombot
nyomod meg jobbra forog, ha pedig a bal oldali gombot nyomod meg, akkor pedig balra
forog.

Ajanlott korosztaly.

Altalanos iskola 5-8. osztaly.

3. A projekt fotodokumentacioja (4-5 kép az elkészitési folyamatokrol és a
végtermékrol).

1. kép 2. kép
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5. kép

4. A megirt programkéd fotédokumentacidja.

- LFGO Fducation SPICF - 2.0.4
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Oriaskerék LEGO DidkCsaba
SPIKE

5. Tantargyi koncentracio (Tantargyi kapcsolasok, és azok rovid leirasa, hogy azon
beliil hogyan hasznalna fel.)
a) Digitalis kultara tantargyon beliil:

e Blokkprogramozas.

b) Fizika tantargyon beliil:
e Forgdmozgas, erd hatdsa lejtdn
® Sebességmeérés, tavolsagmérés
e Elektromos jarmUivek, energiaatvitel

c) Foldrajz tantargyon beliil:
[l térképvonalak kdvetése

6. A 4C megjelenése a projekt elvégzése soran (A 4C folyamat lebontiasa par
mondatban a feladatra vetitve.).

1. Connect (kapcsolddas): Készits a LEGO SPIKE készletbdl olyan
oriaskereket, ami ha a jobb oldali gombot nyomod meg jobbra forog, ha pedig
a bal oldali gombot nyomod meg, akkor pedig balra forog.

2. Construct (konstrualds): A program Utmutatasa szerint megépitjikk az alapmodellt,
amelyen eldl elhelyeziink egy fény és szinérzékeld szenzort, valamint egy ultrahang
érzékelot.

3. Contenplate (tervezés, megfontolas): A késziilé programkodot részegységenként
tesztelve beszéljilk meg, majd a mikodo kédot a feladat végén ,,finomhangoljuk™.

4. Continue (folytatas):
e Indulhat vagy megéll nyomo6gomb megnyomasakor.

e Tovabbi fejlesztési dtlet lehet, hogy ha a kijelz6n mondjuk idvozli az
utasokat egy WELCOME felirattal, majd pedig haromtél visszaszamol
egészen egyig és utana kezd el forogni az egyik iranyba.

e Sajat hangszordval hangjelzések kiadasa.
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