weno 2-0 KIVONAT

R d . Készitsd a LEGO WeDo 2.0-3s készlet
Leco/ s ucation segitségével a Pulling projektet!

Diak Csaba
LEGO 1 - 8. évfolyam

»Huzd!”

avagy:vontatas




Huzd! LEGO DiakCsaba
WeDo 2.0

1. Néy, iskola.

Diak Csaba
Tornyospalcai Altalanos Iskola ¢és Alapfoki Mivészeti Iskola Bethlen Géabor
Tagintézménye (4566 11k, Bethlen Gébor utca 58.)

2. Feladat leirasa, amelyet kivalasztott a rendszerben.
Készitsd a LEGO WeDo 2.0-as készlet segitségével a Pulling projektet!

Ajanlott korosztaly.

Altalanos iskola 1 — 8. osztaly.

3. A projekt fotodokumentacioja (4-5 kép az elkészitési folyamatokrol és a
végtermékrol).

1. kép 2. kép
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4. kép

5. kép

4. A megirt programkod fotodokumentacioja.

1. verzid

5. Tantargyi koncentracio (Tantargyi kapcsolasok, és azok rovid leirasa, hogy azon
beliil hogyan hasznalna fel.)

a) Gyogypedagogiai kereteken beliil (fejleszto foglalkozas):

[0 Finommotorika, Gyors-lassi mozgds érzékeltetése, figyelem, téri
tdjékozddas, iranyok, szinek, érzékelés, észlelés....stb.

b) Torténelem tantargyon beliil:

1 Okori civilizaciok (Egyiptom: Piramisok épitése).
¢) Matematika tantargyon beliil:

[ térbeli testek, kertilet, teriilet szamitasa
d) Digitalis kultura tantargyon beliil:

"1 Blokkprogramozas
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6. A 4C megjelenése a projekt elvégzése soran (A 4C folyamat lebontasa par
mondatban a feladatra vetitve.).

1. Connect (kapcsolédas): Készitsd a LEGO WeDo 2.0-4s készlet segitségével a
Pulling projektet!.

2. Construct (konstrualas): A program utmutatasa szerint megépitjiik az alapmodellt,
amelyen eldl elhelyeziink egy fény és szinérzékeld szenzort, valamint egy ultrahang
érzékelot.

3. Contenplate (tervezés, megfontolas): A késziild programkddot részegységenként
tesztelve beszéljilk meg, majd a mikodo kodot a feladat végén ,,finomhangoljuk”™.
4. Continue (folytatas):

® arobot mozgasanak iranyvaltoztatasa

e Hatékonyabb, gyorsabb vontatasi lehetoségek feltarasa (kerekek
alkalmazasa)
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