KIVONAT

Puppy: hanghatasok, vezényszavak
végrehajtasa, szin érzékelése.

Diak Csaba

EducatiOn LEGO Mindstorms EV3

”Pllppy”

avagy: a robokutya




“Puppy” LEGO MINDSTORMS DigkCsaba
Education EV3
1. Néy, iskola.

Diak Csaba
Tornyospalcai Altalanos Iskola ¢és Alapfoki Mivészeti Iskola Bethlen Géabor
Tagintézménye (4566 11k, Bethlen Gébor utca 58.)

2. Feladat leirasa, amelyet kivalasztott a rendszerben.

Készits el a LEGO EV3 készlet segitségével ,,Robotkutyat”, ami végrehajtja a
vezényszavakat, szineket érzékel!

Ajanlott korosztaly.

Altalanos iskola 5-8. osztély.

3. A projekt fotédokumentacioja (4-5 kép az elkészitési folyamatokrol és a
végtermékrol).

1. kép 2. kép

4. kép
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“Puppy” LEGO MINDSTORMS DiakCsaba
Education EV3

5. kép

4. A megirt programkéd fotédokumentacidja.

cHEEL R A

5. Tantargyi koncentracio (Tantargyi kapcsolasok, és azok rovid leirasa, hogy azon
beliil hogyan hasznalna fel.)

a) Digitalis kultiara tantargyon beliil:
e Blokkprogramozas.
b) Kornyezetismeret, Természetismeret, Biologia tantargyon beliil:
e akutya haziasitasa,
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“Puppy” LEGO MINDSTORMS DiadkCsaba
Education EV3
e (Gerincesek
c) Fizika tantargyon belll:

e Mozgas, gyorsulds

6. A 4C megjelenése a projekt elvégzése soran (A 4C folyamat lebontasa par
mondatban a feladatra vetitve.).

1. Connect (kapcsolodas): Készits el a LEGO EV3 készlet segitségével
,Robotkutyat”, ami végrehajtja a vezényszavakat, szineket érzékel!

2. Construct (konstrualds): A program Utmutatasa szerint megépitjiik az alapmodellt,
amelyen eldl elhelyeziink egy fény és szinérzékeld szenzort, valamint egy ultrahang
érzékelot.

3. Contenplate (tervezés, megfontolas): A késziilé programkddot részegységenként
tesztelve beszéljiikk meg, majd a miikodo kodot a feladat végén ,,finomhangoljuk™.

4. Continue (folytatas):
e Tovabbi szinekkel kiegésziteni a Puppy robotot

e tobb hanghatés hasznalata
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