»Robotmiivészet”

avagy: a miivész robot

KIVONAT

Készits a LEGO WeDo 2.0-as készlet
segitségével olyan robotot, ami
geometriai formakat rajzol!

Diak Csaba
LEGO 1 - 8. évfolyam



Robotmivészet LEGO DidkCsaba
WeDo 2.0
1. Néy, iskola.

Diak Csaba
Tornyospalcai Altalanos Iskola ¢és Alapfoki Mivészeti Iskola Bethlen Géabor
Tagintézménye (4566 11k, Bethlen Géabor utca 58.)

2. Feladat leirasa, amelyet kivalasztott a rendszerben.
Készits a LEGO WeDo 2.0-4s készlet segitségével olyan robotot, ami geometriai formakat
rajzol!

Ajanlott korosztaly.

Altalénos iskola 1 — 8. osztaly.

3. A projekt fotodokumentacioja (4-5 kép az elkészitési folyamatokrol és a
végtermékrol).
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4. A megirt programkéd fotédokumentacidja.
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5. Tantargyi koncentracio (Tantargyi kapcsolasok, és azok rovid leirasa, hogy azon
beliil hogyan hasznalna fel.)

a) Gyogypedagogiai kereteken beliil (fejleszto foglalkozas):

[] Finommotorika, Gyors-lassi mozgds érzékeltetése, figyelem, téri
tajékozddas, irdnyok, szinek, érzékelés, észlelés....stb.

b) Rajz tantargyon beliil:

"1 Vonalrajzolas, egyszert rajzok alkotasa robotokkal
¢) Technika tantargyon beliil:

71 Térbeli formak alkotasa.

d) Matematika tantargyon beliil:
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71 Geometriai formdk alkotasa.
e) Digitalis kultira tantargyon beliil:
"I Blokkprogramozas
'] Nyomtatas

6. A 4C megjelenése a projekt elvégzése soran (A 4C folyamat lebontasa par
mondatban a feladatra vetitve.).

1. Connect (kapcsoloédas): Készits a LEGO WeDo 2.0-4s készlet segitségével
olyan robotot, ami geometriai formékat rajzol!

2. Construct (konstrualds): A program Utmutatasa szerint megépitjiik az alapmodellt,
amelyen eldl elhelyeziink egy fény és szinérzékeld szenzort, valamint egy ultrahang
érzékelot.

3. Contenplate (tervezés, megfontolas): A késziild programkddot részegységenként
tesztelve beszéljiik meg, majd a miikodé kodot a feladat végén ,,finomhangoljuk™.

4. Continue (folytatas):
e Ennél a feladatnal inkdbb az épités a {6 feladat. A motor sebessége és a
rajzolomechanika mddositasaval kiilonbozo rajzok alkotasa.
e Hogyan lehet kisebb alakzatot rajzolni?
e Hogyan lehet nagyobb szirmot rajzolni?

e Ha csokkentem a motor sebességét hogyan valtozik a rajzom?
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