Leo The Trainer

KIVONAT

Készits a LEGO SPIKE készlet
segitségével a ,,Leo The Trainer”
projektet!

Diak Csaba
LEGO 6-7. évfolyam



Leo The Trainer LEGO DiakCsaba

1.

3.

SPIKE

Név, iskola.

Diak Csaba
Tornyospalcai Altalanos Iskola ¢és Alapfoki Mivészeti Iskola Bethlen Géabor
Tagintézménye (4566 11k, Bethlen Gébor utca 58.)

Feladat leirasa, amelyet kivalasztott a rendszerben.
Készits a LEGO SPIKE készlet segitségével a ,,Leo The Trainer” projektet!

Ajanlott korosztaly.

Altalanos iskola 5-8. osztély.

A projekt fotédokumentaciéja (4-5 kép az elkészitési folyamatokrél és a
végtermékrol).

3. kép 4. kép
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5. kép

4. A megirt programkod fotodokumentacidja.
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5. Tantargyi koncentracio (Tantargyi kapcsolasok, és azok rovid leirdasa, hogy azon
beliil hogyan hasznalna fel.)

a) Digitalis kultira tantargyon beliil:

1 Blokkprogramozas.

b) Foldrajz, biologia tantargyon beliil:

(1 Honnan szarmaznak, hol élnek az oroszlanok.

¢) Irodalom tantargyon beliil:

"1 A hdsok szerepe, hétkoznapi hdsok, robothdsok..
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d)

6. A 4C megjelenése a projekt elvégzése soran (A 4C folyamat lebontisa par
mondatban a feladatra vetitve.).

1. Connect (kapcsolodas): Készits a LEGO SPIKE készlet segitségével a ,Leo The Trainer”
projektet! A sz¢éf program inditaskor bezarodik, a kijelzon egy zart lakat jelenik meg.
Ha a tégla bal gombjat megnyomjuk, a sz¢f kinyilik és egy nyitott lakat jelenik meg,
valamint azt irja ki, hogy hello. Ha a jobb oldali gombot nyomjuk, tjra bezar.

Feladat: Valositsatok meg a az értékek biztonsagos tarolasat!
2. Construct (konstrualas): A program utmutatdsa szerint megépitjiik az alapmodellt.

3. Contenplate (tervezés, megfontolas): A késziilé programkddot részegységenként
tesztelve beszEljiik meg, majd a miikodo kodot a feladat végén ,,finomhangoljuk™.

4. Continue (folytatas):

e Tovabbi szin és hanghatasok programozasa
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