education

Szabad jelzés

avagy:

KIVONAT

Készitsd el a LEGO EV3 készlet segitségével
a ,,Driving Base” névre hallgatd jarmiitol
eltér6 konstrukciot, majd programozd oly
modon, hogy zold szin jelzésére egyenes
vonalil mozgasba kezdjen!

Diak Csaba
LEGO Mindstorms EV3
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o Név, iskola.

Diak Csaba ,
Tornyospalcai Altalanos Iskola ¢és Alapfokii Miivészeti Iskola Bethlen Gébor
Tagintézménye (4566 11k, Bethlen Gébor utca 58.)

o Feladat leirasa, amelyet kivalasztott a rendszerben.

Készitsd el a LEGO EV3 készlet segitségével a ,,Driving Base” névre hallgatd jarmiitol
eltérd konstrukciot, majd programozd oly modon, hogy zold szin jelzésére egyenes vonali

mozgasba kezdjen!

Ajanlott korosztaly.
Altalanos iskola 5-8. osztély.

e A projekt fotédokumentacioja (4-5 kép az elkészitési folyamatokrol és a
végtermékrol).
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5. kép

e A megirt programkod fotodokumentacioja.

@ D+ run clockwise + for o seconds ¥

e Tantargyi koncentracié (Tantargyi kapcsolasok, és azok rovid leirasa, hogy azon
beliil hogyan hasznalna fel.)
a) Digitalis kultura tantargyon beliil:
e Blokkprogramozas.
b) Fizika tantargyon belil:

® Sebességmérés, tavolsagmérés, szogek. Tehetetlenség, valtozd mozgas,
gyorsulas szemléltetése. Szogelfordulas, szogsebesség meghatarozasa.

o A 4C megjelenése a projekt elvégzése soran (A 4C folyamat lebontisa par
mondatban a feladatra vetitve.).

1. Connect (kapcsolodas): jarmiitdl eltérd konstrukcidt, majd programozd oly modon,
hogy z061d szin jelzésére egyenes vonali mozgasba kezdjen!

Feladat: Valositsatok meg a robottal a szimulaciot!
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2. Construct (konstrualds): A program Utmutatasa szerint megépitjikk az alapmodellt,
amelyen eldl elhelyeziink egy fény és szinérzékeld szenzort, valamint egy ultrahang
érzékeldt.

3. Contenplate (tervezés, megfontolas): A késziilé programkodot részegységenként
tesztelve beszéljilk meg, majd a mikodo kodot a feladat végén ,,finomhangoljuk”™.

4. Continue (folytatas):

e Szinek cseréje.
e Mozgassor Osszeflizése.
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