KIVONAT

frjon programot a Driving Basa alapmodellre,
amelyet a robot végrehajtva egyenesen halad
elére, de ha nekiiitkdzik valaminek, akkor a
Blip2 hangot adja ki, ¢és utana 2.3
masodpercig villogtatja pirosan a lampajat!
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Utkozés LEGO MINDSTORMS DiakCsaba
Education EV3
1. Néy, iskola.

Diak Csaba
Tornyospalcai Altalanos Iskola ¢és Alapfoki Mivészeti Iskola Bethlen Géabor
Tagintézménye (4566 11k, Bethlen Gébor utca 58.)

2. Feladat leirasa, amelyet kivalasztott a rendszerben.

Készitsd el a LEGO EV3 készlet segitségével a ,,Driving Base” névre hallgaté jarmiivet,
majd programozd oly modon, hogy a robot egyenesen halad elére, de ha nekiiitkdzik
valaminek, akkor a Blip2 hangot adja ki, és utana 2.3 masodpercig villogtatja pirosan a

lampajat!
Ajanlott korosztaly.

Altalanos iskola 5-8. osztély.

3. A projekt fotédokumentacioja (4-5 kép az elkészitési folyamatokrol és a
végtermékrol).

3. kép 4. kép
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5. kép

4. A megirt programkod fotodokumentacioja.
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5. Tantargyi koncentracié (Tantargyi kapcsolasok, és azok rovid leirasa, hogy azon
beliil hogyan hasznalna fel.)
a) Digitalis kultura tantargyon beliil:
e Blokkprogramozas.
b) Fizika tantdrgyon belll:

® Sebességmérés, tavolsagmérés, szogek. Tehetetlenség, valtozd mozgas,
gyorsulds szemléltetése. Szogelfordulas, szogsebesség meghatarozasa.

6. A 4C megjelenése a projekt elvégzése soran (A 4C folyamat lebontasa par
mondatban a feladatra vetitve.).

1. Connect (kapcsolodas): Készitsd el a LEGO EV3 készlet segitségével a ,,Driving
Base” névre hallgatdé jarmiivet, majd programozd oly moddon, hogy a robot
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egyenesen halad elére, de ha nekilitkdzik valaminek, akkor a Blip2 hangot adja ki,
¢s utana 2.3 masodpercig villogtatja pirosan a lamp4jat.
Feladat: Valositsatok meg a robottal az {itkozés szimulaciot!

2. Construct (konstrualas): A program Utmutatdsa szerint megépitjiik az alapmodellt,

amelyen el6l elhelyeziink egy fény és szinérzékeld szenzort, valamint egy ultrahang
érzékelot.

3. Contenplate (tervezés, megfontolas): A késziilé programkddot részegységenként
tesztelve besz¢€ljiik meg, majd a miikodo kodot a feladat végén ,,finomhangoljuk”™.
4. Continue (folytatas):
e Kiilonbozd alakzatokban vald mozgés (pl.: sokszdgek kirajzoltatasa).
e Adott ideig menjen eldre, litkdzést kovetden tolasson vissza.

o Utkodzés utan forduljon el és folytassa az Gitjat
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