education

Break Dancer

avagy:

KIVONAT

Készits a LEGO SPIKE készlet
segitségével olyan figurat, amelyik
tanc mozdulatokat imital! (Break
Dancer)

Diak Csaba
LEGO 6-7. évfolyam



Break Dancer LEGO DiakCsaba
SPIKE
1. Néy, iskola.

Diak Csaba
Tornyospalcai Altalanos Iskola ¢és Alapfoki Mivészeti Iskola Bethlen Géabor
Tagintézménye (4566 11k, Bethlen Gébor utca 58.)

2. Feladat leirasa, amelyet kivalasztott a rendszerben.
Készits a LEGO SPIKE készlet segitségével olyan figurat, amelyik tdnc mozdulatokat
imital! (Break Dancer)

Ajanlott korosztaly.

Altalanos iskola 5-8. osztély.

3. A projekt fotodokumentacioja (4-5 kép az elkészitési folyamatokrol és a
végtermékrol).
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5. kép

4. A megirt programkod fotodokumentacidja.

@ 0F e setapesato @) x

9 saconds

1. verzio

5. Tantargyi koncentracio (Tantargyi kapcsolasok, és azok rovid leirdasa, hogy azon
beliil hogyan hasznalna fel.)

a) Enek-zene tantargyon beliil:
71 Kiilonb6z6 zenei hangokra kiilonb6z6 mozdulatokkal reagéljon!

b) Technika és tervezés tantargyon beliil:
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A tervezési és kivitelezési munkalatok menetének logikus felépitése,
tervrajz olvasdsanak gyakorlasa.

6. A 4C megjelenése a projekt elvégzése soran (A 4C folyamat lebontiasa par
mondatban a feladatra vetitve.).

1. Connect (kapcsolodas): Készits a LEGO SPIKE készlet segitségével olyan figurat,
amelyik tanc mozdulatokat imital! (Break Dancer)

2. Construct (konstrualas): A program Utmutatdsa szerint megépitjiik az alapmodellt,
amelyen eldl elhelyeziink egy fény és szinérzékeld szenzort, valamint egy ultrahang
érzékelot.

3. Contenplate (tervezés, megfontolas): A késziil6 programkddot részegységenként
tesztelve besz¢€ljiik meg, majd a miikodo kodot a feladat végén ,,finomhangoljuk”™.

4. Continue (folytatas):

e Bizonyos hangokra alljon meg egy pillanatra, majd mozogjon tovabb.
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