education

“Driving Base”

avagy:

KIVONAT

Készitsd el a LEGO EV3 készlet segitségével
a ,,Driving Base” névre hallgaté jarmivet,
majd programozd oly médon, hogy ha a jobb
gombjat nyomjuk meg, akkor kordz, bal
gombjat nyomva eldre, hatra mozog.

Diak Csaba
LEGO Mindstorms EV3
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1. Néy, iskola.

Diak Csaba
Tornyospalcai Altalanos Iskola ¢és Alapfoki Mivészeti Iskola Bethlen Géabor
Tagintézménye (4566 11k, Bethlen Gébor utca 58.)

2. Feladat leirasa, amelyet kivalasztott a rendszerben.

Készitsd el a LEGO EV3 készlet segitségével a ,,Driving Base” névre hallgat6 jarmiivet,
majd programozd oly modon, hogy ha a jobb gombjat nyomjuk meg, akkor koroz, bal
gombjat nyomva eldre, hatra mozog.

Ajanlott korosztaly.

Altalanos iskola 5-8. osztély.

3. A projekt fotodokumentacioja (4-5 kép az elkészitési folyamatokrol és a
végtermékrol).

4. kép
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5. kép

4. A megirt programkod fotodokumentacioja.
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5. Tantargyi koncentraciéo (Tantargyi kapcsolasok, és azok rovid leirdsa, hogy azon
beliil hogyan hasznalna fel.)
a) Matematika tantargyon beliil:

e Sikidomok rajzoldsa. Sokszog, négyzet megrajzolasa mozgéssal. Hosszusag,
€s szOg mérése.

b) Fizika tantargyon belil:

® Sebességmérés, tavolsagmérés, szogek. Tehetetlenség, valtozd mozgas,
gyorsulas szemléltetése. Szogelfordulas, szogsebesség meghatarozésa.

6. A 4C megjelenése a projekt elvégzése soran (A 4C folyamat lebontasa par
mondatban a feladatra vetitve.).

1. Connect (kapcsolédas): Készitsd el a LEGO EV3 készlet segitségével a ,,Driving
Base” névre hallgatd jarmiivet, majd programozd oly modon, hogy ha a jobb
gombjat nyomjuk meg, akkor kéroz, bal gombjat nyomva eldre, hatra mozog.
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Feladat: Valositsatok meg a robottal a megadott mozgasokat!.

2. Construct (konstrualas): A program Utmutatdsa szerint megépitjiik az alapmodellt,
amelyen eldl elhelyeziink egy fény és szinérzékeld szenzort, valamint egy ultrahang
érzékelot.

3. Contenplate (tervezés, megfontolas): A késziilé programkddot részegységenként
tesztelve besz¢€ljiik meg, majd a miikodo kodot a feladat végén ,,finomhangoljuk”™.

4. Continue (folytatas):

e Kiilonbozd alakzatokban valdo mozgés (pl.: sokszogek kirajzoltatasa).

e A kiilonb6z6é gombokra kiilonb6z6 mozgasformak programozasa pl.:
négyzet, téglalap, haromszog, kor).

e A kiilonb6z6 gombokra ugyanazon sikidom kiilonb6z6 méretben valo
programozasa (pl.: kis négyzet, nagy négyzet).
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