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Korbe-korbe!

avagy:

KIVONAT

Készits a LEGO SPIKE készlet
segitségével olyan jarmivet, ami
iranyitott mozgast képes végezni!

Diak Csaba
LEGO 6-7. évfolyam



Korbe-korbe! LEGO DiakCsaba

SPIKE

Név, iskola.

Diak Csaba
Tornyospalcai Altalanos Iskola ¢és Alapfoki Mivészeti Iskola Bethlen Géabor
Tagintézménye (4566 11k, Bethlen Gébor utca 58.)

Feladat leirasa, amelyet kivalasztott a rendszerben.

Készits a LEGO SPIKE készlet segitségével olyan jarmiivet, ami irdnyitott mozgast képes
végezni!

Kormozgas:

360 fokos korbe fordulés. Kijelzén smiley megjelenitése. Hang lejatszasa. Elére menet,
balra 90 fok fordulas, majd elére és ijabb hang lejatszasa.

Ajanlott korosztaly.

Altalanos iskola 5-8. osztély.

A projekt fotodokumentacioja (4-5 kép az elkészitési folyamatokrol és a
végtermékrol).
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Korbe-korbe! LEGO DiakCsaba
SPIKE

4. A megirt programkéd fotédokumentacidja.

P when program staris
@ move K':j w lor @ e
M1 = | lurn on -  for o seconds

play sound Cal Meow 1 =« _ until done

move ‘T « for o seconds =
move %) - for @ degress =
move T » for o seconds -

play sound Cat Happy «  umiil done

1. verzid
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5. Tantargyi koncentracio (Tantargyi kapcsolasok, és azok rovid leirasa, hogy azon
beliil hogyan hasznalna fel.)
a) Matematika tantargyon beliil:
(] Kor kirajzolasa. Szogelfordulés, szogmérés.
b) Idegen nyelv tantargyon beliil:

Képekhez tartozé idegennyelvi elnevezésiik.

6. A 4C megjelenése a projekt elvégzése soran (A 4C folyamat lebontasa par
mondatban a feladatra vetitve.).

1. Connect (kapcsolodas): Készits a LEGO SPIKE készlet segitségével olyan
jarmuivet, ami iranyitott mozgast képes végezni!

Ko6rmozgés:360 fokos korbe fordulas. Kijelzén smiley megjelenitése. Hang lejatszasa.
Elére menet, balra 90 fok forduléds, majd eldre és jabb hang lejatszésa..

2. Construct (konstrualds): A program Utmutatasa szerint megépitjikk az alapmodellt,
amelyen eldl elhelyeziink egy fény és szinérzékeld szenzort, valamint egy ultrahang
érzékelot.

3. Contenplate (tervezés, megfontolas): A késziilo programkodot részegységenként
tesztelve beszéljiik meg, majd a mikddo kodot a feladat végén ,,finomhangoljuk”™.

4. Continue (folytatas):
o kiilonbozd képek, hangok tarsitasa

e szenzorok beépitése.
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