education

Moves and turns

avagy:

KIVONAT

[rj programot, amelyet a robot végrehajtva
irdnyitott mozgést végez!

Visszaérkezés a kiindulasi ponthoz.

Diak Csaba
LEGO Mindstorms EV3
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1. Néy, iskola.

Diak Csaba
Tornyospalcai Altalanos Iskola ¢és Alapfoki Mivészeti Iskola Bethlen Géabor
Tagintézménye (4566 11k, Bethlen Gébor utca 58.)

2. Feladat leirasa, amelyet kivalasztott a rendszerben.

[rj programot, amelyet a robot végrehajtva irdnyitott mozgast végez!

Visszaérkezés a kiindulasi ponthoz. Moves and turns (mozog és fordul)

Ajanlott korosztaly.

Altalanos iskola 5-8. osztély.

3. A projekt fotodokumentacidja (4-5 kép az elkészitési folyamatokrol és a
végtermékrol).

3. kép 4. kép
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5. kép

4. A megirt programkod fotodokumentacidja.

il e

ploy sound  Aremedy § Snsle s+ et done

ploy soune  Arpreds | ke es v ool dome
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5. Tantargyi koncentracio (Tantargyi kapcsolasok, és azok rovid leirasa, hogy azon
beliil hogyan hasznalna fel.)
a) Matematika tantargyon beliil:

e Sikidomok rajzoldsa. Soksz0g, négyzet megrajzolasa mozgassal. Hosszlsag,
€s szOg mereése.

b) Fizika tantargyon belil:

® Sebességmérés, tavolsagmérés, szogek. Tehetetlenség, valtozd mozgas,
gyorsulas szemléltetése. Szogelfordulas, szogsebesség meghatarozasa.

6. A 4C megjelenése a projekt elvégzése soran (A 4C folyamat lebontiasa par
mondatban a feladatra vetitve.).

1. Connect (kapesolodas): Irj programot, amelyet a robot végrehajtva irdnyitott
mozgast végez! Visszaérkezés a kiindulasi ponthoz. Moves and turns (mozog és
fordul)

Feladat: Valositsatok meg a megadott mozgast!

2. Construct (konstrualds): A program Utmutatasa szerint megépitjiik az alapmodellt,
amelyen eldl elhelyeziink egy fény és szinérzékeld szenzort, valamint egy ultrahang
érzékelot.

3. Contenplate (tervezés, megfontolas): A késziild programkddot részegységenként
tesztelve beszéljiik meg, majd a miikodé kodot a feladat végén ,,finomhangoljuk™.

4. Continue (folytatas):

o Kiilonboz6 sokszdgek kirajzoltatésa.
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