education

Goodbye

avagy:

KIVONAT

A roboton a kozépsé gomb megnyomdsara azt
mondja Oké, majd jobbra fordul 90 °-ot és el6re
megy 2 fordulatot, ezt megismétli még
haromszor, majd egy Goodbye hanggal elkdszon.
Azaz egy négyzet alakban kozlekedve elindul és
ugyan oda érkezik meg.
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1. Néy, iskola.

Diak Csaba
Tornyospalcai Altalanos Iskola ¢és Alapfoki Mivészeti Iskola Bethlen Géabor
Tagintézménye (4566 11k, Bethlen Gébor utca 58.)

2. Feladat leirasa, amelyet kivalasztott a rendszerben.
[rjon programot, amelyet a robot végrehajtva:
A roboton a kozépsd gomb megnyomasara azt mondja Oké, majd jobbra fordul 90 °-ot és el6re

megy 2 fordulatot, ezt megismétli még haromszor, majd egy Goodbye hanggal elkészon. Azaz egy
négyzet alakban kozlekedve elindul és ugyan oda érkezik meg.

3. Ajanlott korosztaly.

Altalanos iskola 5-8. osztély.

4. A projekt fotodokumentacioja (4-5 kép az elkészitési folyamatokrol és a
végtermékrol).

3. kép 4. kép
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5. A megirt programkadd fotodokumentacioja.
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6. Tantargyi koncentracio (Tantargyi kapcsolasok, és azok rovid leirasa, hogy azon
beliil hogyan hasznalna fel.)
a) Vizualis kultura tantargyon beliil:
(] Jaték a sikidomokkal (toll rogzitése a robothoz, ami agy papirlapon
megrajzolja a sikidomot)
b) Matematika tantargyon beliil:

[] Alakzatok rajzolasa (geometria)

7. A 4C megjelenése a projekt elvégzése soran (A 4C folyamat lebontasa par
mondatban a feladatra vetitve.).

1. Connect (kapcsoldodas): A roboton a kdzépsé gomb megnyomdsdra azt mondja Oké,
majd jobbra fordul 90 °-ot és el6re megy 2 fordulatot, ezt megismétli még haromszor, majd
egy Goodbye hanggal elkdszon. Azaz egy négyzet alakban kdzlekedve elindul és ugyan oda
érkezik meg.

Feladat: Valositsatok meg a megadott feladatot!.

2. Construct (konstrualds): A program Utmutatasa szerint megépitjiik az alapmodellt,
amelyen el6l elhelyeziink egy fény és szinérzékeld szenzort, valamint egy ultrahang
érzékelot.

3. Contenplate (tervezés, megfontolas): A késziil6 programkddot részegységenként
tesztelve beszéljiik meg, majd a miikodo kodot a feladat végén ,,finomhangoljuk™.

4. Continue (folytatas):

® A tbbbi gombra mas sikidom programozasa(hdromszog, 6tszog...)
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